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Programme Groupe

Date Matin Après-midi

L. 6
Cocooning pour

commencer
Killer

Squizz !
Chi-fou-mi

M.7 Tournoi de Home ball Trot’ trotte
Code de la route !

Me.
8

Acte 1, scène 1 Acte 1, scène 2

J. 9
Les anim's aux jeux Master chef

C’est la baladeRoulés déguisés

V. 10
Grand jeu : Les

guerriers
Magic book

Date Matin Après-midi

L. 13
Les anim's aux jeux

Olympiades
Mexiiiico

M.14 Férié
Me.
15

Journée Piste Routière

J. 16
Tous en cuisine

Chasse aux vipères
Just dance

Feux d’artifice

V. 17 Grand jeu Lise Magic book

Date Matin Après-midi

L. 20
Élection miss et
mister Vergeous

Course d’orientation
au Menhir

M.21 Balade au Verger

Me.
22

Acte 2, scène 2 Acte 2, scène 2

J. 23
Les anim's aux jeux Tire ta sarbacane

Déco kermesseChossissons

V. 24
Goûter famille ! " Anim's aux jeux "

Kermesse party ! Rdv à 15h *

 4  Élémentaire

Date Matin Après-midi

L. 27 Magic book Grand jeu 
Panique au musée

M.28 Grenouille Land 1-2, 1-2, 1-2

Me.
29

Jeux fabric'
Freese

On échange ?
Modelons ce qu’on veut

J. 30
La journée des batailles !!!

A vos postes !

V. 31
Blind test

Ultimate/scratch
ball

Magic book
Suite et fin

Date Matin Après-midi

L. 24
Journée à la cure :

Balle scout + Piscine AM

M.25
Montre nous tes
talents culinaires

A la quète de
l’alphabet

Me.
26

Bad’ Qui est-ce ?

J. 27
Organise ton

concert
Photobooth

Pêche

V. 28 Splash Street brocante

Date Matin Après-midi

L. 31 Princesse Peach L’été en beau thé

JUILLET

AOÛT



Programme Groupe

Date Matin Après-midi

L. 6
Cocooning pour

commencer
M-O-T-S

Home ball

M.7 Escape Les anim’s aux jeux

Me. 8 Acte 1, scène 1 Acte 1, scène 2

J. 9 Pacman Tchek

V. 10
Grand jeu : Les

guerriers
Magic book

Date Matin Après-midi

L. 13
Le verger façon

Hollywood
Les anim's aux jeux

M.14 Férié

Me.
15

Acte 2, scène 1 Acte 2, scène 2

J. 16 Journée à Ribou

V. 17
Grand jeu

Cluedo Géant
Magic book

Date Matin Après-midi

L. 20
Élection miss et
mister Vergeous

1-2, 1-2, 1-2...

M.21 Se balader, aux champs du Verger

Me.
22

Acte 3, scène 1 Acte 3, scène 2

J.23
Roller hockey

Montre nous tes
talents culinaires

Shooting
Roller hockey

V. 24
Goûter famille ! " Anim's aux jeux "

Kermesse party ! Rv à 15h *

 5 Élémentaire

Date Matin Après-midi

L. 27
Journée à la cure :

Cache forêt + piscine

M.28 Golf Tous à l'eau ! 

Me.
29

Acte 4, scène 1 Acte 4, scène 2

J. 30 Magic book Grand jeu Panique au
musée

V. 31 Grand jeu Magic book
Suite et fin

Date Matin Après-midi

L. 24
Journée à la cure

 piscine

M.25 Pie face et défis A la quête de
l'alphabet

Me.
26

Acte 5, scène 1 Acte, scène 2

J. 27 Pêche Fabrique ton sable
cinétique

V.28 Splash Street brocante

Date Matin Après-midi

L. 31 Princesse Peach L’été en beau thé

       Code Couleur : Activités culturelles
   et de découvertes, activités manuelles,

activités sportives, temps forts,sorties, projet
du centre.

* Activité réalisée en fonction du protocole
sanitaire en cours

JUILLET

AOÛT


